
理大全港中國歷史論文比賽2026
簡介會

日期：2026年5⽉23⽇（星期六）
時間：10:00am – 12:00 noon
地點：香港理⼯⼤學（FJ304+ZOOM）
講者：陳斌教授、郭嘉輝博士



簡介會—流程

(1)比賽簡介—
郭嘉輝博士

(2)比賽主題說明—
陳斌教授

(3)問答環節



(1)比賽簡介



理大全港中國歷史論⽂⽐賽
是次比賽旨在透過專題論文撰寫的研習形式，激發同學對中國歷史與文化不同領域、專

題的深度認識與興趣，並讓同學在專家學者指導下體驗與別不同的學習方式，從認知、

體驗、學習等方面全方位培養同學對中國歷史與文化的志趣與才識。同時也希望作為一

個平台，供有志於中國歷史及文化的年⻘同學、教育⼯作者可以聚⾸⼀堂。

2023 2024 2025







理大全港中國歷史論⽂⽐賽2025—學⽣體驗營(2025年11⽉22⽇下午)



理大全港中國歷史論文比賽2025—教師座談會(2025年11月22日下午)
*教師發展時數



主題

獎金

首屆(2023)：中國歷史上的科學與技術
第二屆(2024)：歷史上的中國與世界
第三屆（2025）：海上看歷史：多元的中國與世界
本屆（2026）：遊戲中國：從遊戲看中國歷史

首屆(2023)：HKD$10,000元書券
第二屆(2024)：HKD$15,000 現⾦獎
第三屆(2025）：HKD$16,000現金獎
本屆（2025）：HKD$16,000現金獎(本地組)+HKD$5,000(⾮本地組)

資源+形式
資源：教學影片、數據庫、歷屆得獎論⽂

形式：本屆延續「非本地組」(本地、⾮本地各設獎項)

https://polyusecchist.com/



理大青年史學獎(2026)
*本地組

冠軍：每隊總值 港幣 $16000 現金獎

亞軍：每隊總值港幣 $12000 現金獎

季軍：每隊總值 港幣 $10000 現金獎

殿軍：每隊總值 港幣 $7500 現金獎

冠、亞、季、殿軍、連同創見 、傑出 、優秀隊伍
獲贈獎狀、紀念品。

各得獎隊伍的指導老師將獲頒傑出、優秀指導老師獎項

其他參賽同學均獲授嘉許狀

* 參賽隊伍將獲專家學者指
導進行研習（論⽂⼯作坊、

交流會、報名題⽬與摘要的

評審意⾒）

創見⼤獎：每隊總值 港幣 $3000 現⾦獎 冠軍：每隊總值 $ 5,000港元（現金獎）
亞軍：每隊總值 $ 3,000港元（現金獎）
季軍：每隊總值 $ 2,000港元（現金獎
殿軍：每隊總值 $ 1,000港元（現金獎）
*非本地組僅設冠、亞、季、殿四項得獎

非本地組



(2)參賽注意事項
重要日期、報名資料(表格)、論文要求



(1)截止報名：
2026年6月30⽇

(2)論文截稿：
2026年8月31⽇

(3)頒獎典禮
2026年11月21⽇

重要日期



報名(2026年6月30⽇截⽌)

1位指導老師 4-5名參賽學生 題目＋摘要(150-200字)

老師可以指導多於一隊，但必須

與參賽同學來自相同學校

每隊由 4至 5位學生組成，並
須由 1位老師負責指導（組員
與老師需來⾃相同學校）

參賽每位學生不可參與多於一

組

(本地組)每間學校可派出多於一組隊伍
(非本地組)每間學校只可派出⼀組隊伍

有興趣參賽的老師、同學必須在截⽌前提交報名，以確認參賽資格！！！

郵寄、電郵、網上報名

本地組：2025-26學年，就讀 香港全日制高中生（香港中學文憑（ DSE）／普通教育文憑 GCE）中四、中五或；國際文憑課程 IB G10、 G11），以隊際形式參賽
非本地組：2025-26學年，就讀 全日制高中生 高一、高二年級） 普通教育文憑（ GCE）中 四、中五或；國際文憑課程（ IB G10、 G11），以隊際形式參賽

凡未持有以上 LS1 – LS9 所列證件的申請人均被視為非本地生，及正在修讀香港以外的院校。有關定義詳情可參考香港特別行政區教育局網站，以及香港理工大學環球事務
處，並以學校地址、所屬體系作為依據

https://www.polyu.edu.hk/geo/-/media/department/geo/content/prospective-students/local/summer-institute/nls_definition.pdf?
rev=076f9e7ea0b042088cd1d13c2260ddda&hash=755098531836A76B82035EAEE0C2D7D6



(A)報名表格 (B)論文要求

題目＋150-200字摘要 2500-5000字論文＋註釋、參考書目



(A)報名表格—題目+摘要



報名表格—題目

題目：時期＋議題/課題/領域＋重點

例子一：〈近代華東地區的女球員(1927-1937)：以報刊
雜誌為主的討論〉（游鑑明《台北中央研究院近代史研究
所集刊》）

例子二：〈城市、避暑與海濱休旅： 晚清至1930年代的北
戴河〉（潘淑華《台北中央研究院近代史研究所集刊》）

例子三：〈運動、殖民與性別：近代上海英式狩獵活動中
的女性〉（張寧《近代中國婦女史研究》）





時期 議題/課﻿題 重點



報名表格—摘要(150-200字)

討論主旨

討論方向

(不同方⾯)





(B)論文要求
＊歷史研究的學術論文
編排、徵引、格式



論文要求 (1)引言
研究意義、前人成果、論⽂佈局

(2)正文
資料運用、整理、分析

(3)結論
總結發現與重點

(4)註釋+參考書目
註明出處+學術規範



例子：近代華東地區的

女球員(1927-1937)：
以報刊雜誌為主的討論







組織編排：

是否脈絡清晰、組織緊

密、前後呼應、圍繞主題

內容資料：

資料可靠，內容詳盡

分析：

分析嚴謹、具深度

注意事項



清晰註明出
處的重要性

(1)提高某⼀觀點或陳述的可信
度

(2)避免剽竊

(3)讓其他人在必要時可以
進⼀步探索

學術寫作是嚴謹的，在此類寫作中所闡述的觀點

(statements)通常會有數據、圖表或其他參考文獻作為⽀
撐。







如何註明出處？









(1)專書：
作者，《書名》(出版地【以城市為單位，例如北京、廣州、香港、臺北】：出版機構，年份)，頁碼。
例如：梁漱溟，《東西文化及其哲學》(上海：商務印書館，1930)，⾴15-18。

(2)論文：
作者，〈篇名〉，《期刊名稱》，卷期 （年、月），頁 碼。 期刊若不設卷號，列期號便可。
例子：錢玄同，〈中國今後之⽂字問題〉，《新⻘年》，卷4期4 （1918年4 ⽉），⾴350-355。

(3)報紙
（作者） ─〈標題〉─《報紙名稱》（出版地）─年、月、日、版。
例子：〈挨戶勸填新規約〉，《華字⽇報》（⾹港），1920年5⽉24⽇，第4

(4) 網絡資料
作者名稱、文章篇名、網站名稱、網址及上傳日期。

例子：黃宗智，〈中國該如何「去内卷化」發展？〉，觀察者

https://www.guancha.cn/HuangZongZhi/2020_10_21_568745.shtml，2020 年 10 ⽉ 21 ⽇。

注意：維基百科及百度等網上無學術權威認證的文章資料禁止採納作二手文獻。



生成式⼈⼯智能的使⽤

若出現(1)任何生成式AI虛構史料(AI幻覺)、(2)未有就AI⽣
成的內容作正確的學術徵引等，將有機會被取消參賽資格



Part 2) 註釋(Citation)
引用生成式人工智慧（Generative AI）：
人工智慧工具的提供者，人工智慧模型名稱（版本）[類型或描述],網址,
所用人工智能模型的年份。
Cite GenAI:
Author of AI model used. Name of AI model used (Version of AI model
used) [Type or description of AI model used]. Web address of AI model
used, Year of AI model used.
E.g. OpenAI, ChatGPT (Mar 14 version) [Large language model],
https://chat.openai.com/chat, 2023.

More refer to:
https://libguides.lb.polyu.edu.hk/academic-
integrity/GenAI_and_Plagiarism

Part 1) 使用聲明(Declaration)

生成式人工智能（Generative AI）使用聲明

☐我們聲明所提交的作品並未使用生成式人工智能（Generative AI）工具

☐我們聲明在準備提交的作品時使用了生成式人工智能（Generative AI）工具。所使用的
生成式人工智能（Generative AI）及其使用方式如下：
________________________________________________________________ 

________________________________________________________________ 

生成式人工智能的使用

https://chat.openai.com/chat


網上資源
簡介

Item 1
20%

Item 2
20%

Item 3
20%

Item 4
20%

Item 5
20%



期刊論文數據庫

中國期刊全文數據庫（⾹港公共圖書館）

https://www.hkpl.gov.hk/tc/e-resources/e-databases/disclaimer/8252/china-
academic-journals-full-text-database-cjfd
臺灣學術期刊開放取用平台

https://toaj.stpi.narl.org.tw/?
fbclid=IwAR1uIsa5RZNBQMbdVGtQycu3gSTk4S7UkecRWfBkZtC3l4muAZrAI40
XTbE

NCL Taiwan Periodical Literature
https://tpl.ncl.edu.tw/NclService/JournalQuery



電子書庫

香港公共圖書館

「網上書上網─數位典藏與學習電子書庫」

https://ebook.teldap.tw/index.jsp
臺灣華文電⼦書庫

https://taiwanebook.ncl.edu.tw/zh-tw
HathiTrust Digital Library

https://www.hathitrust.org/
Project Gutenberg

https://www.gutenberg.org/



史料數據庫
檔案：

台北故宮博物院—「圖書文獻數位典籍資料庫」
https://tech2.npm.edu.tw/museum/Article.aspx?sNo=03009124
古籍

中國國家圖書館／中華古籍資源庫

http://read.nlc.cn/thematDataSearch/toGujiIndex
Library of Congress：Chinese Rare Book Digital Collection

https://www.loc.gov/collections/chinese-rare-books/about-this-collection/
早稻田⼤學古籍綜合數據庫

https://www.wul.waseda.ac.jp/kotenseki/



史料數據庫
舊報紙/雜誌：
香港舊報紙(⾹港公共圖書館)

https://sls.hkpl.gov.hk/digital-collection/tc/collection_old-hk-newspapers.html
Late Qing and Republican-Era Chinese Newspapers

https://www.eastview.com/resources/gpa/crl-lqrcn/
Early Chinese Periodicals Online, ECPO(海德堡大學)

https://ecpo.cats.uni-heidelberg.de/ecpo/advanced-search.php
Chinese Women’s Magazines in the Late Qing and Early Republican Period 晚清民初時
期中國婦女雜誌

https://ecpo.cats.uni-heidelberg.de/frauenzeitschriften/index.php







GenAI 
生成式⼈⼯智能介紹



“查找文獻”





https://chatgpt.com/share/6a105621-5e2c-
83aa-b759-8609da18cf45

https://chatgpt.com/share/6a105621-5e2c-83aa-b759-8609da18cf45
https://chatgpt.com/share/6a105621-5e2c-83aa-b759-8609da18cf45


“Essay Coach”

















(2)主題說明—
「遊戲中國：從遊戲看中國歷史」



(2)主題說明—
「遊戲中國：從遊戲看中國歷史」
陳斌教授

香港理⼯⼤學中國歷史及⽂化學系







(3) 問答環節



ARE YOU READY?
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